DIPARTIMENTO di MATEMATICA


CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE ACQUISITE
BIENNIO DELL’OBBLIGO
Definizioni standard (Documento tecnico del DM 139, 22 agosto 2007)

“Conoscenze”: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.

“Abilità”: indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how (sapere come) per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).

“Competenze”: indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia.

Certificazione dei 4 ASSI CULTURALI  (Asse dei linguaggi, Asse storico-sociale, Asse matematico, Asse scientifico-tecnologico) con riferimento alle 8 competenze di cittadinanza (1.Imparare ad imparare, 2. Progettare, 3. Comunicare, 4. Collaborare e partecipare, 5. Agire in modo autonomo e responsabile, 6. Risolvere problemi, 7.Individuare collegamenti e relazioni, 8. Acquisire ed interpretare l’informazione)
La certificazione è prevista su tre livelli

1) BASE  (C) La competenza è acquisita in modo essenziale: l’alunno esegue i compiti in forma guidata e dimostra una basilare consapevolezza delle conoscenze.

Ovvero quando l’allievo raggiunge dal 50% al 65% degli esiti previsti nell’asse culturale di

riferimento
2) INTERMEDIO (B) La competenza è acquisita in modo soddisfacente: l’alunno esegue i compiti in modo autonomo, con discreta consapevolezza e padronanza delle conoscenze.

Ovvero quando l’allievo raggiunge dal 66% all’85% degli esiti previsti nell’asse culturale di

riferimento

3) AVANZATO (A) La competenza è acquisita in modo eccellente: l’alunno esegue compiti impegnativi in modo autonomo e responsabile con una buona consapevolezza e padronanza delle conoscenze.

Ovvero quando l’allievo supera l’86% degli esiti previsti nell’asse culturale di riferimento
4) N.R.  - Livello base non raggiunto.
L’asse matematico.
L’asse matematico  ha l’obiettivo di  far acquisire allo studente saperi  e competenze che lo pongano nelle condizioni di possedere una corretta capacità di giudizio e di sapersi orientare consapevolmente nei diversi contesti del mondo contemporaneo.

La competenza matematica, che non si esaurisce nel  sapere disciplinare e neppure riguarda soltanto gli ambiti operativi di riferimento, consiste  nell’abilità di individuare e applicare le procedure che consentono di esprimere e  affrontare  situazioni problematiche attraverso linguaggi formalizzati.

La competenza matematica comporta la capacità e la disponibilità  a usare modelli matematici di pensiero (dialettico e algoritmico) e di rappresentazione grafica e simbolica (formule, modelli, costrutti, grafici, carte), la capacità di comprendere ed esprimere adeguatamente informazioni qualitative e quantitative, di esplorare situazioni problematiche, di porsi e risolvere problemi, di progettare e costruire modelli di situazioni reali. 
Finalità dell’asse matematico è l’acquisizione al termine dell’obbligo d’istruzione delle abilità necessarie per applicare i principi e i processi matematici di base nel contesto quotidiano della sfera domestica e sul lavoro, nonché per seguire e vagliare la coerenza logica delle argomentazioni proprie e altrui in molteplici contesti di indagine conoscitiva e di decisione.

COMPETENZE dell’ASSE MATEMATICO da raggiungere nel biennio

1. Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, rappresentandole  anche sotto forma grafica

2. Confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

3. Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

4. Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

COMPETENZE ACQUISITE AL TERMINE DEL BIENNIO
TABELLA DESCRITTIVA PER LE COMPETENZE
ASSE MATEMATICO
	Competenze
	Abilità/capacità
	Conoscenze
	Livello di competenza

	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica 


	· Comprendere il significato logico-operativo di numeri appartenenti ai diversi insiemi numerici. Utilizzare le diverse notazioni e saper convertire da una all’altra. 

· Risolvere brevi espressioni nei diversi insiemi numerici; rappresentare la soluzione di un problema con un’espressione. 
· Tradurre brevi istruzioni in sequenze simboliche; risolvere sequenze di operazioni e problemi sostituendo alle  variabili letterali i valori numerici.

· Risolvere equazioni di primo e secondo grado e verificare la correttezza dei procedimenti utilizzati.

· Rappresentare graficamente equazioni di primo grado; comprendere il concetto di equazione e quello di funzione.
· Risolvere sistemi di equazioni di primo grado seguendo istruzioni e verificarne la correttezza dei risultati.
	· Gli insiemi numerici N, Z, Q, R; rappresentazioni, operazioni, ordinamento.

· I sistemi di numerazione

· Espressioni algebriche; principali operazioni.

· Equazioni di primo e secondo grado.

· Sistemi di equazioni di primo grado.


	A  □
B □
C □
N.R. □


	Confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni.


	· Riconoscere i principali enti, figure e luoghi geometrici e descriverli con linguaggio naturale.
· individuare le proprietà essenziali delle figure e riconoscerle in situazioni concrete

· In casi reali di facile leggibilità risolvere problemi di tipo geometrico, e ripercorrerne le procedure di soluzione

· Comprendere i principali passaggi logici di una dimostrazione


	· Gli enti fondamentali della geometria e il significato dei termini: assioma, teorema, definizione.

· Il piano euclideo: relazioni tra rette; congruenza di figure; poligoni e loro proprietà.

· Circonferenza e cerchio 

· Misura di grandezze; perimetro e area dei poligoni. Teoremi di Euclide e di Pitagora.

· Il metodo delle coordinate: il piano cartesiano.

· Interpretazione geometrica dei sistemi di equazioni. 
· Trasformazioni geometriche elementari e loro invarianti

	A  □
B □
C □
N.R. □


	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 


	· Formalizzare il percorso di soluzione di un problema attraverso modelli algebrici e grafici 

· Convalidare i risultati conseguiti  sia empiricamente, sia mediante argomentazioni

· Tradurre dal linguaggio naturale al linguaggio algebrico e viceversa
	· Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi

· Tecniche risolutive di un problema che utilizzano

frazioni, proporzioni, percentuali, formule geometriche,

equazioni di 1° grado.
	A  □
B □
C □
N.R. □


	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico.

	· Raccogliere, organizzare e rappresentare un insieme di dati.

· Rappresentare classi di dati mediante istogrammi e diagrammi a torta.

· Leggere e interpretare tabelle e grafici in termini di corrispondenze fra elementi di due insiemi.

· Riconoscere una relazione tra variabili, in termini di

proporzionalità diretta o inversa e formalizzarla attraverso una funzione matematica.

· Elaborare e gestire semplici calcoli attraverso un foglio elettronico 

· Elaborare e gestire un foglio elettronico per rappresentare in forma grafica i risultati dei calcoli eseguiti
	· Significato di analisi e organizzazione di dati numerici.

· Il piano cartesiano e il concetto di funzione.

· Funzioni di proporzionalità diretta, inversa e relativi grafici, funzione lineare.

· semplici applicazioni che consentono di creare, elaborare un foglio elettronico con le forme grafiche corrispondenti

	A  □
B □
C □
N.R. □



CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE-CHIAVE TRASVERSALI

Competenze chiave di cittadinanza
	Ambito

Formativo
	Competenze-chiave
	Abilità o Competenze specifiche
	Discipline

nelle quali

viene evidenziata
	Livello di

competenza

	Costruzione

del sé
	Imparare ad

imparare
	Organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro.
	Italiano

Storia

Matematica

Inglese
Francese Tedesco
Scienze

Diritto

Eser.prat.

Religione

Ed.fisica
	A  □
B □
C □
N.R. □

	
	Progettare
	Elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti
	Matematica
Scienze

Eser.prat.


	A  □
B □
C □
N.R. □

	Relazione con gli altri
	Comunicare
	Comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico,

simbolico, ecc.) mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali)
	Italiano

Storia

Matematica

Inglese
Francese Tedesco
Scienze

Diritto

Eser.prat.

Religione

Ed.fisica
	A  □
B □
C □
N.R. □

	
	
	Rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e

multimediali).
	
	

	Relazione con gli altri
	Collaborare

e

partecipare
	Interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo

all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.
	Eser.prat
	A  □
B □
C □
N.R. □

	
	Agire in modo

autonomo e

responsabile
	Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo

quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità.
	Italiano

Storia

Matematica

Inglese
Francese Tedesco
Scienze

Diritto

Eser.prat.

Religione

Ed.fisica
	A  □
B □
C □
N.R. □

	Rapporto con la realtà naturale e sociale
	Risolvere

problemi
	Affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline.
	Matematica

Scienze


	A  □
B □
C □
N.R. □

	
	Individuare

collegamenti e

relazioni
	Iindividuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura

sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica.
	Matematica

Scienze


	A  □
B □
C □
N.R. □

	
	Acquisire ed

interpretare

l’informazione
	Acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo

fatti e opinioni
	Italiano

Storia

Matematica

Inglese
Francese Tedesco
Scienze

Diritto

Eser.prat.

Religione

Ed.fisica
	A  □
B □
C □
N.R. □
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