Disequazione di primo grado 
 Si chiama disuguaglianza ogni scrittura della forma:

A>B     o      A<B

Una disequazione  è una disuguaglianza che sussiste solo per determinati valori dell’incognita che in essa figura. Si dice di primo grado quando la x vi compare a potenza 1.
Ad esempio:
x - 4 ≥ 3x +2 
è una disequazione di primo grado



Per risolvere la disequazione valgono le stesse regole delle equazioni di primo grado con una grande differenza

Se moltiplico o divido per un numero negativo devo cambiare di verso la disequazione


Esempio
Risolvere:
 x - 4 ≥ 3x +2 

1. Porto le x prima dell'uguale ed i numeri dopo l'uguale; chi “salta” l'uguale cambia di segno.

x - 3x ≥ 2 + 4

2. calcolo
-2x ≥ 6

3. Divido entrambi i membri per -2 e contemporaneamente cambio di verso la disequazione
-2x      6
---- ≤ --
-2      -2

4. Semplifico
x ≤ - 3
Quindi la soluzione è l'insieme delle x minori od uguali a -3

Si può indicare anche nei seguenti modi:
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Quest'ultimo metodo di solito è il più usato (quando anche il valore terminale è compreso vi si mette un tondino).

E' possibile dare delle disequazioni di primo grado una rappresentazione grafica 
 

Rappresentazione grafica 


La rappresentazione grafica delle equazioni e' fondamentale nella risoluzione di problemi della scelta (programmazione lineare ed in generale per matematica finanziaria)
Si basa sulla geometria cartesiana e sulla rappresentazione di una retta nel piano cartesiano 


Partiamo da un esempio: 

consideriamo la disequazione

3x - 6 >0
3x > 6
x >2 
Posso anche scriverla
x - 2 >0
Equivale a dire che devo trovare dove è positiva la funzione
y = x - 2 
che nel piano cartesiano rappresenta una retta.

  

                            y                                                          
 

 

                                       2                                      x
 

 

 Da suo esame è evidente che i punti di ascissa x > 2 hanno ordinata positiva, pertanto la disequazione è verificata per x>2

 Esercizi  sulle disequazioni di primo grado 
 


1)
x + 3 - 3x < 5x - 2 - 8x    
  

2)
3x + 2 - 2x ≤ 4x - 8       
 

3)
10x + 12 - 4x >6x - 3


4) 
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5)                    

(x + 2)2 - 2x < x2 - 4x  -2
 

 

Soluzioni
 

1)
x + 3 - 3x <5x  -2 - 8x 
Trasporto le x prima dell'uguale, i termini noti dopo l'uguale e chi salta l'uguale cambia di segno
x - 3x - 5x + 8x <- 3 - 2 
sommo
x <- 5 
soluzione:
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2)
3x + 2 - 2x  
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4x - 8 

Trasporto le x prima dell'uguale, i termini noti dopo l'uguale e chi “salta” l'uguale cambia di segno
3x - 2x - 4x  
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- 8 - 2 
sommo
-3x 
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 - 10 
divido per -3 e cambio di verso

[image: image9.wmf]3

10

3

3

-

-

³

-

-

x



semplifico
x  
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10/3 
soluzione:
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Ho cerchiato il punto per indicare che e' un valore compreso         
 

 
3)
10x + 12 - 4x > 6x - 3 

Trasporto le x prima dell'uguale, i termini noti dopo l'uguale e chi “salta” l'uguale cambia di segno
10x - 4x - 6x > - 3 - 12 
sommo
0  >- 15 
Sempre vero (perché 0 e' sempre superiore a -15), quindi tutto R
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4) 
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il minimo comune multiplo e' 6 
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Elimino i denominatori ed eseguo le operazioni al numeratore

3x + 6 - 12x 
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8x + 6 

Trasporto le x prima dell'uguale, i termini noti dopo l'uguale e chi “salta” l'uguale cambia di segno

3x - 12x - 8x 
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6 - 6 

sommo

-17x 
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cambio di segno e di verso

17x 
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Divido per 17 da entrambe le parti
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x 
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soluzione:
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5)
(x + 2)2 - 2x < x2 - 4x  -2 
Eseguo i calcoli 
x2 + 4x + 4 - 2x < x2 - 4x - 2 
Trasporto le x prima dell'uguale, i termini noti dopo l'uguale e chi “salta” l'uguale cambia di segno
x2 + 4x - 2x - x2 + 4x < - 4 - 2 
sommo (essendo esercizi su equazioni di primo grado evidentemente i termini di secondo grado dovranno annullarsi)
6x < - 6 
Divido per 6 da entrambe le parti
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Risultato
x < -1
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