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Orario curriculare ed extrascolastico


	A) Lato docente
	Situazioni da segnalare/

Problemi
	Proposte

	Ci sono state variazioni rispetto a quanto progettato? Quali i motivi  e/o gli accorgimenti/strategie adottate nell’affrontare le variazioni?
	Il progetto predisposto nella fase 1 del Digiscuola, è stato integrato con un’ unità di recupero. Tutto ciò ha consolidato la  programmazione.
	Una migliore organizzazione del progetto Digiscuola, qualora venisse riproposto.

	Gli obiettivi raggiunti corrispondono a quanto preventivato?
	Sì
	=============

	Le modalità attuative dell’esperienza sono state efficaci?
	Sì

	=============

	La tempistica è stata rispettata? Come è stata la gestione del tempo?
	Sostanzialmente sì. La didattica tradizionale si è integrata con quella "digitale" come momento di ulteriore verifica sul campo relativamente alle trasformazioni geometriche 
	Inserire nella programmazione  l'attività di laboratorio con le risorse acquisite tramite il progetto Digiscuola. 

Continuare ad assegnare il PC ai docenti che hanno partecipato e lavorato al progetto

	Quali impedimenti interni e/o esterni ci sono stati?
	Nessuno

	==============

	Che tipo di prodotti sono stati realizzati?
	Lavori con PowerPoint, Geogebra
	===============

	Quali competenze sono state messe in campo?


	Gli alunni, durante il corso, hanno utilizzato gli strumenti di Geogebra, un software matematico open source che unisce geometria, algebra e calcolo, in una gara di abilità, per poi approfondire le sue potenzialità nelle consuete attività didattiche.
	==============

	Che livello di esportabilità/scalabilità può avere la sperimentazione attuata?
	Il progetto ha fornito spunti di riflessione per esplorare meglio le potenzialità di alcuni software
	

	Quale livello di soddisfazione nel lavoro svolto?
	Buono

	==============


	B) Lato studente
	Situazioni da segnalare/

Problemi
	Proposte

	Quale livello di motivazione e coinvolgimento è stato riscontrato?


	L’esperienza DiGi-Scuola ha determinato sicuramente maggiore motivazione negli allievi, agevolando l’apprendimento, rendendolo più piacevole
	Utilizzare la L.I.M. e tutte le sue potenzialità, anche con un mini corso dedicato espressamente agli alunni.

	E’ emersa qualche forma di trasversalità interessante (ambito socioaffettivo…)?
	Disponibilità e aiuto reciproco
	============

	Quali difficoltà hanno trovato gli alunni?
	Nessuna


	============

	Quale aspetto metodologico significativo è emerso?
	Ragazzi, la cui creatività, il più delle volte, è stata offuscata dai metodi tradizionali, hanno provato quanto poco basti per stuzzicare e potenziare l'ingegno,
restituendo la matematica alla sua vera essenza, una materia che non vuole complicare le cose, piuttosto dar loro un senso ed una logicità.


	============



	Quale tipologia di comunicazione/ interazione è emersa?
	Trattazione degli argomenti da diversi  punti di vista.
	

	Quali ricadute didattiche effettive ci sono state?
	Riuscire a far cogliere all’alunno, prima con esempi concreti e poi attraverso uno studio teorico guidato (supportato da strumenti quali computer, videoproiettore, LIM), la matematica nel reale,   ha significato indirizzarlo gradualmente a coglierne l’importanza in molti altri campi quali la fisica, l’astronomia, l’arte ecc…


	============


